Szelpuskas poker Jatékszabalyzat

Kotelezo Felszerelés

Minden jatékosnal kételezéen lennie kell:

- Talalatjelz6: Narancssarga kend6 és/vagy villogd piros lampa
- Medikcucc: 1 db géztekercs vagy érszoritd

- Karéra, stopper stb.

A Jaték Célja
A palyan elhelyezett francia kartyak felkutatasa. A rajok célja, hogy ajaték végére a leheté legerésebb 5

lapos pokerkezet allitsak 6ssze. A jatékot az a csapat nyeri, aki a zaraskor, a "kartyaasztalnal" a leger6sebb
kombinaciot tudja felmutatni.

Rajok és Indulas

- Létszam: minimum 4 f&s csapatok. Maximum 7 6

- Start: Minden csapat a palya egy Véletlenszeriien kisorsolt pontjardl, egyszerre indul.
- A sorsolas tigy zajlik, hogy minden raj huz egy induld kartyat .

Ez a kartya, része lesz a csapat pékerkezének. (Ez is rabolhato)

Kartyagyujtés Szabalyai

- Limit: Egy csapatnal egy id6ben maximum 5 darab kartya lehet.

- Csere : Ha a csapat talal egy uj kartyat, de mar van naluk 5 lap, donteniiik kell:
* Otthagyjak atalalt kartyat.
* Felveszik az ujat, de cserébe le kell rakniuk egyet a naluk 1évé lapokbol.

Kifosztas / Lootolas

A rajok harcolhatnak egymassal a kartyakért.

Egy raj akkor veszti el az 6sszecsapast, ha:

* Minden tagjat kil6tték.

*VAGY legalabb egy tagjuk kivérzett (lejart az 5 perc)

Kifosztas menete (Lootolas csapattol):

- A vesztes (kilott) csapatnak fel kell fednie az 6sszes naluk 1évé lapot.

- A gy6ztes csapat kivalaszthat 1 darab lapot, amit elvehet téliik.

- Ha a gy6ztes csapat ezzel tallépné az 5 lapos limitet, nekik is at kell adniuk 1 lapot a vesztes csapatnak
(csere).

- Fontos: A vesztes csapat lapjai nem vesznek el végleg! A lootolas/csere utan a megmaradt lapjaikkal
mennek visszaallni, és folytatjak a jatékot.

Medik Rendszer

A talalatot kapott jatékos ("sériilt”™) nem esik ki azonnal, de cselekvoképtelen. A sériilt jatékost, életben 1évo
jatékos kihtizhatja a tiizvonalbol, illetve fedezékbe is viheti, de ilyenkor nem hasznalhatja fegyverét.
- Kivérzési id6: A talalattol szamitva 5 perc all rendelkezésre az ellatasra.
- Ha lejar az 5 perc: A jatékos kiesett, vele egyiitt a raja is és vissza kell allniuk.
- Gyogyitas menete:
- Ki végezheti? Csak a dedikalt él6 Medic csapattars gyogyithat.
- Eszkoz: A sériiltnél vagy a gyogyitonal 1évo, még fel nem hasznalt medic gumi
- 1d6: A gyogyitas idétartama 1 perc.

Specialis sériilések (nem medikelhetd):
- Granat talalat: (5 perc kivérzés utan raj vissza all).



- Késelés:. (5 perc kivérzés utan raj vissza all)
- Kivégzés: A sériiltet gumikéssel vagy granattal "Ki lehet végezni”. Azonban ilyenkor a Kivérzési
id6 vdjraindul.

Visszaallas (Respawn)

Ha egy raj kivérzett/kieset

- Helyszin: A "halal" helyszinéhez legk6zelebb esé, szervezék alltdl meghatarozott visszaallasi pont.

- Jel6lés: narancssarga talalat jelzokkel/villogokkal, ha ez egy szoba érdemes az egyik talalat jelzét az
ajtofélfan elhelyezni.

- Id6: A varakozasi id6é 5 perc.

Fontos! Ebben a jdtékmodban nincs lehetoség “taktikai vissza dlldsra” készleteket csak akkor lehet ijra
tolteni, ha a csapat kivérzett/kiesett.

Tarazas, BB és tarlimit
A tarak mennyiségi korlat nélkiil hasznalhatoak. Azonban ujra tolteni csak a visszaallas alkalmaval
lehetséges. Ez vonatkozik a granatokra és granatvetokre is.

Etika

- Tilos a spawnrol kifelé 16voldozni.
- Tilos a spawnolo csapatra kozvetleniil ravarni ("Spawn camping'™).
- Jatssz gy, ahogy elvarod, hogy veled szemben is jatsszanak!

Opcionalis jatékelemek

Npc-k: magas lapokat lehet toliik nyerni

Halalkartya: Ha valaki ezt megtalalja az atok: fel kell vennie és nem dobhatja el, amig meg nem hal / le nem
raboljak.

Ha a végelszamolasnal a Joker kézben marad, akkor az semlegesiti a legmagasabb lapodat (tehat ha van egy
Asz pokered + Joker, akkor az egyik Aszodat kiveszi a rendszer).

Poker Kéz Erosorrend:

* Royal Flush (A, K, Q, J, 10 —azonos szinben)

* Szinsor (5 egymast kovetd lap azonos szinben)

* Poker (4 azonos értékii lap)

* Full House (3 egyforma + 2 egyforma)

* Szin / Flush (5 azonos szini lap, sorrend nem szamit)
*Sor (5 egymast kovetd értékii lap, vegyes szinekben)
*Drill (3 azonos értéka lap)

* Két Par

* Egy Par

* Magas Lap



